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Zeremonialgegenstinde  Kreaturen
Gegenstinde -Regeln
~Alchimica -Wesensarten
-Alkohol -Sonderfertigkeiten
-Artefakte -Kulturschaffende
-Behjlter & Schlosser ~Ubernatiitliche
-Beleuchtung -Damonen
-Diebeswerkzeug -Drachen
~Fallen ~Elementare
~Handel ~Erschaffene
-Kleidung -Feenwesen
-Literatur -Geister
-Luxus -Pflanzenartige
-Orientierung & -Untote
Kartographie -Amphibien
—ReisebedarF _Ffsche
-Sexspielzeug ~Geschuppte
-Spiele -Gliederftifger
-Spielzeug ~Gliederlose
-Werkzeug -Siugetiere
-Végel

Mﬂgisc[ves I

Magisches -Geoden/Hexen:
-Regeln Vertraute
Sonderfertigkeiten -Schelme: Kappe
-Traditionen -Schelme: Spielzeug
-Prigungen ~Zauberbarden:
-allgemeine SF Instrument
-SF spez. Traditionen —Z]j]u%er’canzer;
~Zauberstile ~eldung )

~ -Zibiljas: Chronik
-erweiterte SF Madische Hand!
Traditionsartefakte agische rianalungen

-Alchimisten: Schale
~Animisten: Waffe
~Druiden: Dolch
-Geoden: Ring
-Geoden: Sichel
~Hexen: Kessel

~Animisten: Krifte
~Druiden: Herrschaft
-Elfen: Lieder
-Geoden: Rituale
~Hexen: Fliiche
~Schelme: Streiche

-Magier: Bannschwert J,&:F;{;fgden:
-Magier: Stab
~Magier/Scharlatane:

Kugel

-Scharlatane: Stecken

Karmales
-Regeln

-Predigten & Visionen

Talismane
Sonderfertigkeiten
-Traditionen
-Prigungen
-allgemeine SF
-Liturgiestile
-erweiterte SF
Fertigkeiten
-Seghungen
-Liturgien
-Zeremonien

Kampf ~Schwerter

~Regeln -Spiefswaffen

-im Wasser -Stangenwaffen
-Trefferzonen -Zweihand-Hiebwaffen
-Kampftechniken -Zweihand-Schwerter
Sonderfertigkeiten Fernkampfwaffen
-allgemeine SF -Armbriiste
-Befehls-SF -Blasrohre
-Kampfstile -Bdgen

-erweiterte SF ~Disken
Nahkampfwaffen -Schleudern

-variable ~Wurfwaffen

-Dolche Riistungen

-Facher -Komplettriistungen
~Fechtwaffen -Riistungsteile
-Hiebwaffen

-Kettenwaffen

-Lanzen

~Peitschen

-Raufen

-Schilde

Magische Handlungen
-Zaubertinzer: Tinze
-Zibiljas: Rituale
Zauberzeichen
~Bann- & Schutzkreise
-Ahnenzeichen
Fertigkeiten
-Zaubertricks
-Zauber

~Rituale

Frafnnas

Paktiererei
~Feenpakte
-Dimonenpakte

Profanes
-allgemeines
-Regeln

-Havena
~Sexregeln

Status

Zustinde

Vorteile

Nachteile
Sonderfertigkeiten
-allgemeine SF
~Talentstile
-erweiterte SF
-Schicksalspunkt-SF
Wesenszlige
-Dornenteich
~Flusslande

-Siebenwindkiiste &
Havena

~Streitende Konigreiche




